1. Why Windows NT?

Windows NT 3.1이 처음 나왔을 때는 네트워크의 춘추전국 시대라고 해도 좋을 만큼 네트워크의 다양한 표준들이 접전을 벌이고 있었다. 각 네트워크 프로그램들은 특유의 프로토콜을 앞세워 네트워크를 자사의 표준에 맞게 운영하려 하였다.  유닉스의 TCP/IP, Netware의 IPX/SPX, Lan Manager의 NetBEUI 프로토콜 등 네트워크는 갖가지 프로토콜의 백화점이 되어 있었다.

  노벨 네트웨어는 이 시대를 풍미했던 네트워크 솔루션 중의 하나였다. 대부분의 기업은 노벨 네트웨어를 네트워크의 표준으로 받아들였으며, 노벨 네트웨어가 곧 네트워크라는 등식이 성립한 시기가 있었다.  물론, 이것은 국내에는 별 관련이 없는 말이다. 노벨 네트웨어가 인기 절정을 달렸을 때는 90년대 초반기였으며, 이 때 국내 환경은 1인 1PC는 커녕, 컴퓨터와 타자기의 구분이 없었던 시기라고 할 수 있다. 하지만 90년대 초는 IPX/SPX 프로토콜이 PC를 장악하고 TCP/IP가 유닉스를 장악한 양분된 프로토콜의 시기였다. 인터넷은 시험적으로나 운영되었고, 전 세계를 연결하는 컴퓨터망은 IBM 3090을 주축으로 한 BITNET이 자리잡고 있었다. 

  마이크로소프트는 IBM과 DOS 기술을 공유하고 있었으며, IBM과 같이 PC에서 운영되는 네트워크 솔루션을 제작하였고, 이로 인해 Lan Manager라는 상품명이 등장하였다. Lan Manager는 마이크로소프트 네트워크의 출발로 인식된다. 

  코드상으로 볼 때 OS/2, Windows NT는 비슷한 뿌리를 가지고 있으며, Lan Manager 역시 OS/2와 Windows NT로 이식되었다. Windows NT는 발전된 Lan Manager 서버로 인식되었으며, 도메인, 보안 모델 등의 개념은 모두 Lan Manager로부터 받아들였다. 

  Lan Manager 호환 네트워크는 Windows 포워크그룹 3.11부터 Windows에 삽입되었다. 그리고 동시에 마이크로소프트는 당시 네트워크 시장을 장악하고 있던 노벨과 Windows의 호환을 위해 IPX/SPX 프로토콜을 지원하게 되었다. 또한 Windows NT는 네트웨어의 게이트웨어 역할 및 4.0 버전에서는 SPX II 프로토콜도 지원하게 되었다. 

  그런데, NT 3.5가 출시된 이후 네트워크 시장에 인터넷이라는 핵폭풍이 등장하게 되었다. Windows NT 3.51에서는 Internet Inforamtion Server 1.0을 번들로 제공하면서 마이크로소프트는 인터넷 시장에 뛰어들게 된다. 그러나, 이 때까지는 인터넷은 다만 네트워크 서비스의 하나로 제공한다는 생각이 강했다.

  이 생각은 Windows NT 4.0이 등장해도 큰 변화가 없었다. 인터넷 인포메이션 서버의 버전을 2.0으로 올린 것 외에 별로 인터넷에 대한 큰 대비는 하지 않고 있었다. Windows NT 4.0 역시 발전된 랜 매니저 서버였으며, 주 역할은 사용자와 자원으로 구성된 도메인의 관리였다. 국내는 네트워크보다 인터넷이 먼저 들어오는 환경이었기 때문에 "왜 인터넷보다 도메인 관리와 같은 기능을 위해 서버를 구축하는가"하는 의문이 들 수 있지만, 미국 환경의 경우 인터넷보다 내부 네트워크 환경 구축 문제가 당시만 해도 훨씬 큰 시장이었다. 

  Windows NT 4.0은 대성공을 거두었다. 많은 회사에서 Windows 95로 업그레이드하면서 노벨 네트웨어를 걷어내기 시작하였다. 한 때 네트워크 최고의 회사로 명예를 드높이던 노벨은 갑자기 그 지위가 추락해 버렸다. 또한 Windows NT의 비교적 안정된 커널은 유닉스 워크스테이션에서 운영되는 여러 프로그램들을 NT로 포팅하는 작업을 하게 만들었다. 

  Windows NT가 이렇게 네트워크 시장에서 노벨의 시장을 잠식해 나가는 동안 마이크로소프트가 내버려 두었던 인터넷 시장이 성장하게 되었다. 마이크로소프트는 인터넷 시장을 여전히 무시하고 있었으며 단지 인터넷은 컴퓨서브와 같은 상용 정보 서비스 업체의 흉내를 낼 뿐이라는 안목을 가지고 있었다. 그래서 컴퓨서브와 비슷한 MSN이라는 마이크로소프트 정보 업체를 만들게 되었다. 하지만, 인터넷 시장은 마이크로소프트가 생각한 대로 움직이지 않았다. 

  1996년 넷스케이프사의 주식 상장이 이루어지며 정보 사이트였던 Yahoo가 회사로 변신하였다. 또한, 인터넷에 접속하는 컴퓨터가 폭발적으로 늘어나고, 고속 전용망들이 전 세계를 가로지르게 되었다. 캠퍼스에는 T3급 라인이 속속 들어가고, 인터넷은 무한한 가능성의 바다로 변모하였다.

  이 때 마이크로소프트는 MSN을 비롯한 비 인터넷 네트워크를 한순간에 포기해버렸다. 마이크로소프트는 언제 그랬냐는듯 말을 뒤집어 인터넷이 최고의 시장이라고 외치며 인터넷 익스플로러를 제작해 배포하기 시작하였다. 브라우저 전쟁으로 표현되는 이 사건이 마이크로소프트의 인터넷 시장 장악을 위한 첫발이었으며, 1997년 인터넷 인포메이션 서버 3.0을 배포하게 되었다. 하지만 마이크로소프트의 이런 전략은 Lan Manager 서버와 인터넷 서버를 공존하게 하는 모양새를 만들어 버렸으며, Windows NT는 핵심적인 기능은 모두 Lan Manager 호환 방식의 제어 구조를 갖게 되고, 인터넷은 그 위에 얹혀진 모습을 이루게 되었다. 

  따라서, 모양새는 인터넷에 동화되도록 갖추었으나, 그 위에서 운영되는 여러 방식은 단지 TCP/IP 프로토콜을 사용하고 있다는 것 외에 인터넷의 완벽한 표준은 갖추어지 못하였다. 

  따라서, Windows NT 4.0의 여러 명령어 체계는 TCP/IP의 그것과는 다르다. 흔히 NetBIOS 체계라고 불리우는 랜 매니저 호환 명령어들로 이루어지며, 컴퓨터 상호간의 통신을 위해 WINS등의 별도의 이름 찾기 체계를 사용해 주어야 한다. 이런 괴리감은 Windows 2000에 의해 거의 사라졌다. Windows 2000은 인터넷 위에서 표준을 사용하여 통신을 하게 된다. 하지만, Windows NT 4.0과 2000의 호환에 문제가 발생된다. Windows98 이 설치되어 있는 서버에는 Windows NT 4.0을 동시에 설치 할 수 없으며 이러한 문제는 WinNT 5.0 베타버젼으로 해결해야 한다.

Windows NT는 네트웍에 참여하고자 하는 이들을 만족시키기 위해 많이 사용되고 있지만 아직까지 해결되지 않은 문제 (옛 하드웨어의 드라이버 부족 등)로 아직까지 확산되지 못하고 있다. 하지만  올해 말에 출시될 Windows 2000 Server를 통해 보다 강력해진 NT 의 기능으로 일반 사용자의 NT 사용 확대를 기대할 수 있다.

2. Windows NT Setup

NT를 설치하기 전에 먼저, 95와 같은 성능을 발휘하려면 95보단 더 좋은 하드웨어여야 한다는 것을 명심하자. RAM도 95에서 필요했던 것 보다 두배정도 여유가 있어야 하고 하드 디스크도 항상 100MB 정도의 여유가 있어야 한다. 또한 지원되는 하드웨어도 많지 않으므로 먼저 NT CD-ROM내의 HCL.HLP(Hardware Compatibility List)파일을 열어서 내용을 살펴보자.

설치 시 준비할 사항

· 하드웨어 요구사항

· 설치시 입력정보

· 디스크 분할 (Partition) 및 파일 시스템 선정

· 프로토콜 선정

· 서버의 Role 선정

1) 하드웨어 요구사항

  Windows NT의 파일 시스템 요구 사항,  설치 방법과 하드웨어 요구 사항 등은 설치할 하드웨어의  프로세서 타입(인텔 프로세서 기반의 컴퓨터 vs. RISC 기반의 컴퓨터)에 따라 그 과정이 약간 달라질 수 있다. 여기서 다룰 내용은 인텔 프로세서를 탑재한 시스템을 기준으로 설명하며 RISC 계열의  시스템에 대해서는 간단히 언급하기로 한다.

  하드웨어 선정은 WindowsNT 설치 시 가장 주의해야 할 점 중 하나다. 이는 NT가 기존의 장치(레거시 디바이스)들에  대해 모두 호환되는 제어기를 제공하지  않기 때문이다.  따라서 NT 설치 전에 HCL(Hardware Compatibility List)를 통해 자사의  하드웨어 장치들이 NT와 호환되는지 확인해야 한다.  만약, 호환되지 않는 장치를 갖고 있다면 해당 장치의 제조업체로부터 NT용 제어기를 요구해야 할 것이다. 

  다음의 테이블은 WindowsNT 서버의 하드웨어  요구 사항을 기술한 것이다.

  요구사항

·프로세서 : 80386DX이상의 인텔 프로세서 또는  RISC 계열의 프로세서(MIPS R4x00,                 Power PC, DEC Alpha AXP)

·디스플레이 장치 : VGA 또는 고해상도의 디스플레이 장치

·하드디스크 여유 공간 : 하나 이상의 디스크로 최소한 요구되는 하드 디스크의 여유 공                            간은 인텔 프로세서인 경우 104MB 이상이고 RISC 계열의 프로                           세서를 사용하는 경우는 130MB 이상을 필요로 한다.

·메모리 : 16MB 이상 메모리 (NT 워크스테이션은 12MB) 이상

2) 설치시 입력정보

  첫째, 네트워크 상에 각 컴퓨터들은 반드시 다른 컴퓨터와 구분될 수 있는 컴퓨터 이름을 가져야 한다. 

  둘째, 로컬로 프린터를 사용하거나 네트워크 상에 프린터 서버로 설치할 계획을 갖고 있다면, 프린터에 대한 종류와 포트 관련 정보를 확인한다.

  셋째, 사용하고자 하는 네트워크 카드에 대한 정보(IRQ, I/O 포트 어드레스, 트랜시버 타입)를 준비한다. 

  넷째, NT 서버를 설치할 때는 서버의 Role(서버 또는 도메인 컨트롤러)에 대한 정의가 있어야 한다. NT 워크스테이션을 설치할 때는 도메인에 연결할 경우는 도메인명을, 특정 워크그룹을 정의하거나 이미 존재하는 워크그룹에 포함시키고자 할 때는 워크그룹명을 입력해야 한다.

  다섯째, NT의 자원을 사용하거나  관리를 위해서는 반드시 NT에 로그온(Mandatory Logon)해야 한다. 설치 과정 중에 로그온 어카운트를 할 경우 시스템의 모든 권한을 부여받은 어드미니스트레이터(Administrator)에 대한 패스워드를 입력하게 된다. NT 워크스테이션을 설치하는 경우에는 어드미니스트레이터  외에 Initial User Account 등록을 하게 된다. Initial User Account는 설치되는 NT워크스테이션시스템의 어드민어카운트(Admin Account )로 등록된다.

3) 디스크 분할( partition ) 및 파일 시스템 선정

  NT를 설치하려면 먼저 FAT16으로 포맷된 디스크 공간이 필요하다(NT 5.0은 FAT32를 지원하지만 아직 베타 버전이므로 4.0 기준으로 설명하겠다). 따라서 95 OSR2 사용자는 눈물을 머금고 다른 디스크에 NT를 설치해야 한다. 

  Windows NT는 설치 시 하드디스크의 파티션을 생성할 수 있다. Windows NT는 부팅 시 필요한 파일과 시스템 파일들이 저장될 최소한 하나 이상의 시스템 파티션을 요구한다. 

  인텔 계열의 컴퓨터에서는 시스템 파티션이  액티브된 프라이머리 파티션이 돼야 하고 만약, 하나 이상의 파티션이 있을 경우에는 액티브된 시스템 파티션에 Windows NT를 로딩하기 위한 파일들을 자동으로 설치하게 된다. RISC 계열의 컴퓨터에서는 제조업체가 제공하는 하드웨어 구성 프로그램에 의해 파티션 정보를 설정해야 한다.

  Windows NT가 설치 시 사용할 수 있는 파일 시스템은 FAT과 NTFS 파일 시스템이 있다. 시스템 파일이 위치할 곳의 파일 시스템을 NTFS로 선택한 경우 NT는 해당 파티션을 우선 FAT으로 포맷하고 설치 완료 후 NTFS로 전환할 것이다.  이 과정은 설치 프로그램의 제한사항으로 볼 수 있다. RISC 계열의 컴퓨터에서는 시스템 파티션으로 최소한 2MB 이상의 FAT 파일 시스템을 반드시 요구하게 된다. 설치 시 시스템 파티션은 최소한 104MB의 여유 공간이 있어야 하며, OS/2의 HPFS파일 시스템 상에는  NT의 시스템 파일을 설치할 수 없다. NT의 미러 셋(Mirror Set), 스트라이프 셋(Stripe Set) 또는 볼륨 셋(Volume Set)이 설정된 곳에는 NT를 설치할 수 없을 것이다.

  만약 하드디스크가 포맷되지 않았고 설치디스크로 설치중이라면 설치디스크내의 fdisk를 이용해 파티션 테이블을 나누고 포맷을 수행한다. 하드디스크가 2GB이상인 경우, DOS로 파티션을 나누고 포맷하면 2GB 단위로 쪼개야 하지만 NT 설치디스크에 들어있는 fdisk는 2GB이상의 디스크도 하나로 묶어주므로 드라이브문자를 줄이려면 이것도 좋은 방법이다. 단 이 NT fdisk로 만든 2GB이상의 디스크는 DOS에서 인식이 안된다는 점에 주의해야 한다. 

또한 설치과정에서 디스크를 NTFS로 변환(포맷)할 것인가를 물어본다. NTFS는 NT용 파일 시스템으로 FAT32처럼 클러스터크기가 작기 때문에 디스크 공간을 효율적으로 사용할 수 있고 유닉스처럼 파일단위로 공유, 사용권한, 소유권등을 설정할 수 있다는 장점이 있다. 그러나, 만약의 경우 시스템이 깨지만 복구할 길이 없다는 단점이 있다(FAT이면 DOS로 부팅해서 데이터라도 건질 수 있는데). 하지만 NT 서버상에서 본격적인 인터넷 서비스를 시작하려면 반드시 NTFS이어야만 한다. 

4) 프로토콜 선정

  WindowsNT는 기본적으로 NetBEUI, TCP/IP, NWLINK IPX/SPX 세 가지 프로토콜을  지원한다. NT  시스템은 단일한 네트워크 환경뿐만  아니라  다양한  네트워크(마이크로소프트  네트워크, NetWare, UNIX, AppleTalk 등)와 상호 운용될 수 있는 환경을 제공한다. 여기에서는 기본적으로 제공되는 프로토콜에 대한 특징을 나열함으로써 프로토콜 선정에 참조가 될  수 있도록 하겠다. 

a. NetBEUI 프로토콜

  소규모( 20에서 200미만의 컴퓨터로 구성된 네트워크 )의 네트워크 환경에 적합한 프로토콜이며, 메모리에 대한 오버헤드가 작을 뿐 아니라 수행 속도가 상당히  빠르다. 그러나 라우팅을 할 수 없다는 단점이 있다. 

b. NWLINK IPX/SPX 프로토콜

  마이크로소프트 네트워크와 노벨 네트워크를 상호  운용할 경우에 유용하고, 라우팅이 가능한 프로토콜로써 WAN을 지원할 때 사용할 수 있다. 

  NWLINK IPX/SPX의 설치는 프레임 타입에 대한 결정을 우선해야 하는데 NT에서는 프레임 타입을 처음에 디텍션(Detection)된 것으로 자동 설정할 수 있으므로 간단히 설치할 있다(Frame Type Auto Detection). 

c. TCP/IP 프로토콜

  인터넷 네트워킹을 지원하는 환경에 적합하고  라우팅을 지원한다. 

  NT 시스템에 TCP/IP 프로토콜을 설치하는 경우, IP 주소를 비롯해 서브넷 마스크, 게이트웨이 주소, WINS 서버의 주소 등과 같은 구성 요소를 매뉴얼하게 할당하는 방법과, DHCP 서버로부터 자동 할당하는 방법이 있다. 자동으로 TCP/IP를 구성하는 방법은 NT 네트워킹에 관련된 지면에서 보다 상세히 다루도록 한다. 

5) Windows NT 서버의 Role 선정

  Windows NT 서버를 설치할 때 가장 중요한 항목이 서버의 Role을 선정하는 것이다. 

  서버의 Role은 크게 도메인 컨트롤러와 서버 두 가지가 있다. 만약 도메인 컨트롤러로  선택한 경우는 다시  프라이머리 도메인 컨트롤러(Primary Domain Controller:PDC)와 백업 도메인  컨트롤러(Backup Domain controller:BDC)로 구분한다. 

  여기서 서버의 Role 선정에 앞서 NT 시스템  관리 방법을 고려해야 한다. 네트워크 상의 서버의 리소스 관리, 서버 운영,  보안 관리 등을 분산된 상황에서  독립적으로 관리(워크그룹 모델)할 것인지 중앙에서 총괄적으로 관리(도메인 모델)할 것 인지 결정해야 한다.

a. 워크그룹 모델

  네트워크의 모든 리소스, 어카운트, 보안  정책 등을 독립적으로 운영는 것으로, 소규모의 네트워크 모델에  적합하다. 이 모델은 네트워크 상에 NT 서버의 Role이 서버와  NT 워크스테이션 시스템으로만 구성된 경우다. 

b. 도메인 모델

  모든 리소스와 정책들을 중앙에서 관리하는 방법으로, 큰 규모의 네트워크 모델과 중앙에서 전체적인 관리를 해야 하는 소규모의 네트워크 모델에 적합하다. 도메인 모델에서는 반드시 NT 서버의 Role이 PDC로 정의된 서버가 하나 있어야 한다.

Role 정의

▶ PDC(Primary Domain Controller)

각각의 도메인의 특정 컴퓨터가 도메인에  대한 모든 정보(사용자, 보안 정책 등)의 원본 데이터베이스(SAM Database)를 유지 관리하며, 사용자가 로그온 시 사용자 정보(사용자 이름, 암호)에 대한 유효성을 체크(Validates users)한다. 도메인 모델로 NT 시스템을 구성할 경우 가장 먼저 설치해야 한다.

▶ BDC(Backup Domain Controller)

PDC에서 유지 관리하고 있는 원본 데이터베이스에 대한 복사본을 유지하며, PDC의 부하를 줄여주기 위해서(로드 밸런싱) PDC의 기능(Validates users)을 일부 수행한다. 

PDC를 쓸 수 없는 경우 BDC를 PDC로 프로모션하므로 NT 시스템의 전반적인 가용성을 증가시킬 수 있다.

▶ 서버

서버의 Role은 도메인 컨트롤러(PDC or BDC)가 관리하는 도메인 원본 데이터베이스를 유지하지 않고, 도메인 어카운트의 유효성을 체크하지 않는다. 도메인의  서버는 순수하게 서버의  역활(파일 서버, 프린터 서버, 애플리케이션 서버 등)만을 수행할 뿐이다. 

3 . Windows NT 서버 설치
. 

설치전 준비사항
· 각종 주변기기들의 I/O Address, IRQ, DMA를 정확히 파악해 둔다. 95가 설치되어 있다면, 95의 제어판의 시스템에서 모든 주변기기의 설정을 메모해 두기를 바란다.  NT는 PnP 기능이 완벽하지 않으므로(차라리 PnP 지원을 받지 못한다고 생각하는 것이 현명하다. 완벽하지 않다고 한 것은 ‘사용자가 책임지는’ 방법으로 PnP 를 ‘지원’하기 때문이다. CD의 DrvLib\pnpisa\pnpisa.inf 파일을 설치하면 몇 몇 PnP 디바이스를 감지한다) 많은 PnP 기기들이 불완전하게 설치된다.  사운드 카드와 SCSI, 또는 네트워크 어뎁터가 PnP와 아닌것으로 섞여있을 경우 Address 충돌이나 IRQ충돌이 발생할 수 있으므로 PnP를 과신해서는 안된다. 때문에 되도록이면 PnP를 사용하기 보다, 수동으로 전환할 수 있는 것이 있다면 수동으로 설정해 두기를 권유한다. 몇 몇 디바이스는 NT 용 PnP 드라이버를 제공한다. 필자가 사용하는 사운드 카드는 인터넷으로 제공되는 NT 4.0 용 PnP 드라이버로 아주 정상적으로 설치되어 있다.

· 의심가는 주변기기(남들은 잘 사용하지 않거나, 너무 최신이거나, 너무 오래된)가 있다면 NT 4.0 용 드라이버가 제공되는지 먼저 확인하는 것이 미래를 편하게 사는 길이다.  HCL에 없는 H/W일지라도 하드웨어 업체가 제공하는 드라이버가 있는지 확인하고 최신의 것을 준비한다. 어떤 국산 비디오 카드의 경우 사용된 칩셋의 표준적인 드라이버를 설치해도 문제가 발생하는 경우를 봤다.  제조업체가 NT 4.0 드라이버를 만들 계획이 없다면 NT 를 설치하기 전에 비디오카드부터 설치해야 할지도 모른다.

· ERD로 사용할 3.5”나 5.25” 플로피, 내용확인 없이 포멧되므로 미리 내용을 확인한다.

· HDD용량이 충분한지 확인하자. 설치 부팅디스크를 사용하지 않는다면, 설치될 파일이 모두 복사될 수 있도록 추가적으로 약 97MB 정도가 더 필요하다.

· DHCP 서버나 WINS 서버를 사용하는지,  TCP/IP 설저을 위한 IP Address, DNS 설정, 기본 게이트웨이 등을 알아둔다.

· NT에서 SCSI를 쓰고 있거나 쓸 계획이라면, 가지고 있는 SCSI가 Adaptec 등의 ‘잘나가는’ 메이커의 것이길 바라거나, 적어도 그런 종류의 것을 구입하기 바란다. SCSI(이왕이면 SCSI II)역시 드라이버가 제공되며 바로 바로 업그레이드 되는 제품을 선택하기를 권장한다.

PCI 타입의 SCSI 어뎁터가 간혹 인식되지 않거나 설치후 blue Screen 을 내는 것을 경험한 적이 있다. PCI 카드들은 마더보드 특성에 따라 각기 다른 방식으로 IRQ를 할당한다. 때문에 예상치 못한 IRQ 충돌이 일어날 수 있다. 이런 하드웨어적인 충돌은 NT를 죽음의 길로 몰아넣는 지름길이므로 철저하게 확인하기 바란다.  하드웨어적이 문제가 전혀 없는데 NT가 오동작을 하면 가장 최근의 드라이버를 구해 설치하기 바란다. 필자의 경우 Adaptec 2940w를 사용하는데, 마더보드와 문제를 해결한 뒤에도 문제가 발생해 최근의 드라이버로 대치함으로써 문제를 해결했다. 

제 1단계 - NT 설치 프로그램을 구동시킨다.
NT 서버를 설치할 수 있는 방법은 여러가지가 있다.  가장 적당하다고 생각되는 것을 골라 보기 바란다. 
<방법 1>  DOS로 부터 시작하는 법. 3.5” 설치 부팅 디스켓이나 네트워크 사용이 불가능할 때 사용할 수 있다.  바로 설치를 시작할 수 있으나, 시간이 오래걸린다.  

1.  DOS로 부팅을 한 후 도스 모드에서 NT 서버 CD-ROM의 i386 디렉토리에서 “WINNT /B” 로 실행시킨다. /B 옵션은 부팅 디스크를 만들지 않고 설치를 시작한다.  

2.  이렇게 설치를 시작하면 CD로부터 하드디스크에 $WIN_NT$.~BT 라는 디렉토리를 만들고 설치에 필요한 파일5MB정도를 복사한다. 또한 부팅되는 디스크 (드라이브 C) 에 $LDR$ 라는 파일이 설치되며, NT 서버 설치에 필요한 모든 설치 파일들을 하드 디스크의 임시 디렉토리 $WIN_NT$.~LS에 복사한다.  이 시간이 만만치 않다. 복사가 끝나면 시스템을 재부팅한다는 메시지가 나타난다.

<방법 2>  3.5” 부팅 디스크로부터 시작하는 법. 네트워크 사용이 불가능 할 때 사용한다.  부팅디스크가 없을 경우 부팅 디스크를 만들는 번거로움이 있지만, 시간이 가장 적게 걸린다.

1.  설치 부팅 디스켓 3장이 없다면, DOS 나 윈 95의 도스모드에서 NT 서버 CD의 i386 디렉토리의 WINNT.EXE를 찾아 “WINNT /OX” 옵션을 주고 실행시킨다.  디스크 3장이 필요하다는 메시지가 나타나고 순서대로 3장의 디스켓을 만든다.

2.  설치 CD를 CD-ROM에 넣고, 설치 부팅 디스켓 1번 장을 드라이브에 넣어서 플로피로 부팅을 한다.  단, 5.25”의 부팅 디스크는 만들 수 없으므로, 3.5” 로 부팅될 수 있도록 BIOS 와 시스템 구성을 조정해야 한다.

부팅이 되면 NTDETECT.COM이 실행되어서 어떤 하드웨어를 가지고 있는지 검색하게 된다. 곧이어 파란색 화면에 흰 글씨로 ‘Windows NT Setup’이라고 나타날 것이다. 예전 Win 3.1 설치 화면과 같다.

3.  두번째 장을 넣으라는 메시지가 나타난다. 두번째 장에서 설치 프로그램은 HAL(Hardware Abstraction Layer)를 읽어들인다. 무엇이 읽히고 있는지 화면 하단에 나타난다.  

4.  화면이 50라인 모드로 전환된다. 시스템에 얼마만큼의 메모리가 있는지 알려주며 ‘build number’가 나타난다. 참고적으로 한글 NT 4.0의 빌드 넘버는 1381이며, service pack 1이 이미 설치된 상태이다. 

5.  다음단계에 해당하는 대용량 저장 디바이스를 찾는 화면이 나타날 것이다. 

<방법 3> CD-ROM이나 부팅디스크를 만들 수 없고 네트워크에 접속할 수 있을 경우. 설치 파일의 위치가 네트워크 상의 공유지점이라는 점만 다를 뿐 <방법 1>과 동일하다. 시간이 오래 걸린다.

1.  네트워크의 접속가능한 지점에 I386 디렉토리와 그 하위 디렉토리를 넣어두고 공유가 가능하도록 한다.

2.  설치하고자 하는 PC에서 네트워크에 공유된 i386 디렉토리로부터 “WINNT /B” 옵션을 주고 실행시킨다. 방법 1의 2 와 같은 형태로 설치가 진행된다.

이 3가지 방법외에 여러가지 방법이 더 있다.  그러나, 가장 추천하는 방법은 <방법 2> 이다. 가장 인스톨 시간이 적게 걸린다. <방법 1, 3>은 설치에 필요한 모든 파일을 일단 하드로 복사해 두는데, <방법 2>는 이 과정이 생략된다. 이 과정에서 소요되는 시간은 수십분에 이르며 추가적으로 97MB의 여유 하드공간이 필요하다. 부록으로 나가는  NT  서버는 CD만을 제공하므로 부팅 디스켓이 포함되어 있지 않다. 그러나, 3장의 부팅 디스켓은 설치 뿐 아니라 NT 서버에 이상이 있을때 ERD(Emergency Repair Disk)와 함께 NT를 복구하는데 사용되므로 만일의 경우를 대비해 만들어 둠이 바람직하다. 

참고적으로 윈95로 부팅한 후 NT 설치 CD를 넣고 ‘자동실행’으로 나타나는 설치 프로그램으로 설치하는 방법이 있는데, 필자는 별로 권하고 싶지않다. 첫번째로 32bit환경일 때 즉, NT가 설치되어 있을 때 사용할 수 있는 WINNT32.EXE는 95에서는 완전하게 동작하지 않는다는 의심이 들고, 이런식으로 설치된 시스템이 일부는 정상적으로 일부는 아주 이상한 동작을 하는 것을 목격했기 때문이다(물론 반드시 이런 설치법 덕택이라는 것은 아니지만, 심증이 간다는 뜻이다). 더구나, 어떤 문서에도 이런 방법의 설치에 대해 언급된  바가 없다. 사서 고생을 하고자 한다면 굳이 말리지는 않겠다.

OEM 버전의 윈 95인 경우 6.X 이전의 DOS로 부팅시키지 못하는 경우가 있는데, 이런 경우에는 ‘Command Prompt Only’나 ‘safe mode command prompt’로 부팅해서 설치하기 바란다.  윈 95의 DOS 창으로부터 설치하는 것 역시 검증된바 없는 것 같다.

제2단계 - NT가 설치 준비를 한다.
1.  1 단계에서 방법 1이나 방법 3을 선택했다면, 오랜시간 복사를 끝낸 후 부팅이 되면서 ‘작은NT’로 시작된다. 
2.  정상적으로 진행된다면 화면이 다시 Normal mode로 나타나고, ‘설치에 대해 배우려면 F1’, ‘NT 설치를 하려면 Enter’, ‘잘못된 Windows NT 4.0를 복구하려면 R키를 누르십시요’와 같은 메시지가 나타난다. 물론 우리는 NT를 설치할 계획이므로 엔터를 누른다.

3.  다음으로 설치 프로그램은 CD-ROM 드라이브, SCSI 어뎁터를 검색한다. 
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<그림 1>  대용량 저장 장치 검색

4.  하드디스크의 검색은 이후 단계에서 발생한다. 방법 2로 시도 했으면 세번째 디스크를 넣으라는 메시지를 받을 것이다. 

5.  검색이 되지 않은 하드웨어가 있고, 하드웨어 업체가 NT 4.0 용 디바이스 드라이버를 제공한다면 ‘S’ 키를 눌러서 사용자가 지정할 수 있다. SCSI 어뎁터는 나중에 다시 설치할 수 있다. 하지만, 대부분 정확히 인식이 되며, 그렇게 되어야만 한다.  ‘잘나가는’ SCSI 어뎁터인데 인식이 안된다면, 혹씨 SCSI 설정이 잘못된 것은 아닌지 확인한다.

6.  라이센스 동의에 관한 화면이 출력된다. PGDN으로 넘어간 후 F8로 동의한다.

7.  만일 이 시점에서 다른 Windows NT 버전을 감지하면, 새로 설치 할 것인지 업그레이드 할 것인지 물어온다. upgrade를 선택하면 기존의 SAM(사용자 계정정보)과 설정값은 남아있게된다. 단, 영문 3.51버전에서의 업그레이드는 되지 않는것으로 알고있다(필자의 기억력에 의존하는 정보일 뿐이지만, 영문 3.51을 설치하고 다시 한글 4.0을 설치할 만큼 여유가 있지는 않았다. 만약 틀린 정보라면 필자에게 알려주기 바란다. 반드시 영문 3.51에서 한글 NT 4.0으로 업그레이드 해야 한다면 마이크로소프트에 직접 문의하는 것이 바람직하리라.)

8.  키보드 type을 선택하도록 한다.

9.  NT가 감지한 하드웨어 목록을 보여준다. 예전 윈도우 3.1에서 보던 화면과 비슷하다.  
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<그림 2>  NT가 감지한 하드웨어 목록

10.  다음 단계는 NT를 설치할 파티션을 선택하는 화면이다. 
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<그림 3>  NT 설치용 파티션 결정
이 화면에서 파티션을 추가하거나, 지우거나, 새로 생성시킬 수 있다.  화면에 표시된 것 처럼, 파티션 생성은 ‘C’, 파티션 삭제는 ‘D’로 하며, ‘Enter’는 선택한 파티션에 NT를 설치하고자 할 때 사용한다. 또한 이 화면은 나중에 NTFS 파티션을 삭제할 때도 사용할 수 있다. 일단 NTFS에 있던 데이타를 모두 백업하고, 설치 부팅 디스켓으로 부팅한 후 이 화면에서 NTFS를 지우고 FAT으로 재 포멧할 수도 있다.

11.  파티션을 선택했으며, 그 파티션을 어떤  파일시스템으로 사용할 것인가를 결정하는 화면이 나타난다. 
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<그림 4>  파일 시스템 결정
FAT에서 NTFS로 변환 할 경우 기존 FAT에 있던 데이터는 잃어버리게 된다. 

설치 프로그램에서 파티션과 파일 시스템을 결정하면 다음으로 어떤 디렉토리에 설치 할 것인가를 물어온다. 
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<그림 5>  NT 설치 디렉토리 결정

12.  기본적으로 첫번째 하드디스크의 \WINNT 디렉토리로 설정되어 있다.

13.  하드디스크의 손상여부를 확인하는 화면이 나타난다.  되도록 충실하게 검사하기 바란다.

14.  방법 2의 경우 임시 디렉토리에 일부 파일을 copy 한다.

15.  ‘설치 과정중 일부가 끝났습니다’ 라는 메시지와 함께 이제 시스템을 재부팅 하겠다는 메시지가 나타난다.

16.  방법 2로 시도했으면 CD를 놔둔 상태에서 리부팅한다. 다음 단계에서 CD로부터 필요한 파일을 복사한다.

제 3단계 - 어떻게 사용할 것인가?
1.  재부팅후 어떤 OS로 부팅할 것인가 하는 화면이 잠시 나타난다. 대개의 경우 선택의 여지없이 NT로 시작될 것이다. 부팅과정의 Blue 스크린이 잠시 나타나고 부팅에 필요한 파일들이 로드되면 그래픽 화면으로 넘어간다.

2.  설치마법사가 나타난다. 

컴퓨터에 대한 정보 모으기를 시작하면,  설치 방법에 따라 일부파일이 CD로부터 복사되기도 한다. 

3.  이름 및 소속을 넣는 대화상자가 나타난다. 

4.  정품에서는 CD-KEY 를 입력하라는 대화상자가 나타난다.

5.  컴퓨터 이름을 입력하는 대화상자가 나타난다. 네트워크 환경일 경우 컴퓨터 이름은 유일해야한다.
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<그림 6> 컴퓨터 이름 입력 대화상자

6.  서버 유형을 선택하는 대화상자가 나타난다.
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<그림 7> 서버 유형선택 대화상자
7.  Administrator 계정에 관한 암호를 넣는 화면이 나타난다.  설치 후 NT가 제일 처음으로 실행 되었을때 로그온 할 수 있는 계정이자 NT가 설치된 PC를 제어할 수 있는 유일한 계정이므로 암호를 잊지 않도록 주의해야 한다.
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<그림 8> Administrator  암호 입력
8.  응급복구디스크(ERD: Emergency Repair Disk)를 만들지 물어온다. 
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<그림 9>  ERD 작성 대화상자
만들어 둘 것을 강력히 권고한다. 물론 이것은 마이크로소프트 뿐 아니라 필자도 마찬가지이다.  실제 ERD는 이후 단계에서 만든다. 미리 디스켓을 준비해 두도록 하자.

9.  설치할 구성요소를 선택하는 화면이 나타난다. 각자 필요에 맞게 선택하도록 한다.
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<그림 10> 설치 구성요소 선택
제 4단계 - 네트워크. NT의 핵심
1.  다음 단계가 NT의 핵심인 네트워크 설치단계이다.  네트워킹 설치 단계라는 대화상자가 나타난다. 다음을 누른다.
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<그림 11> 네트워킹 설치
2.  네트워크가 어떤 형태로 연결되는지 묻는 화면이 나타난다. 
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<그림 12>  네트워크 연결 형태 지정
3.  이 화면에서 ‘지금 이 컴퓨터를 네트워크에 연결 안함’ 을 지정하면 이 단계를 건너뛴다.

4.  모뎀을 이용해 네트워크에 연결하거나, 그 외 LAN이나 ISDN의 경우 또는 모뎀과 ‘회선으로 연결’을 모두 선택할 수 있다. 

5.  다음 인터넷 인포메이션 서버( IIS : Internet Information Server)를 설치 할 것인지 아닌지의 대화상자가 나타난다. 물론 차후에 설치가 가능하다. 실제 파일의 설치는 나중 단계에서 일어난다.
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<그림 13>  IIS 설치 여부 결정
6.  다음으로 네트워크 어뎁터를 찾는 화면이 나타난다. 네트워크 어뎁터가 찾아지지 않으면 수동으로 설정한다. 

7.  프로토콜을 어떤 것을 사용할 것인지에 대한 화면이 나타난다 TCP/IP 는 NT에서는 기본 프로토콜이므로 설치시에는 삭제할 수 없다. ‘NWLink IPX/SPX 호환 트랜스포트’는 마이크로소프트에서 IPX/SPX 네트워킹이 가능하도록 지원하는 프로토콜로 네트워크상에서 NetWare 서버나 클라이언트와 접속이 필요할 경우 설치한다. NetBEUI는 마이크로소프트사의 네트워크 프로토콜로 작은 크기의 네트워크에서는 효율적이다. 윈95나 LAN Manager등과 같이 사용한다면 이것도 선택한다.
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<그림 14> 네트워크 프로토콜 선택
8.  다음 화면은 어떤 네트워크 서비스를 이용할 것인가를 묻는 화면이 나타난다. 
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<그림 15> 서비스 설치
 ‘RPC 설정’은 NT 응용프로그램들이 RPC를 이용할 수 있도록 해주며, ‘NetBIOS인터페이스’가 있음으로해서 네트워크에서 NetBIOS이름을 이용한 다른 컴퓨터와의 통신이 가능하고,  ‘워크스테이션 서비스’는 네트워크상에서 공유된 자원을 사용할 수 있도록 해주는 클라이언트 격 서비스이다. ‘서버 서비스’는 네트워크 상에 자원을 공유토록 해주는 서버 역할을 담당하는 서비스이다. 

‘목록에서 선택’을 누르면 추가적인 서비스를 선택할 수 있으며, 설치가 완료된 후 추가도 물론 가능하다.  모뎀을 통해서 네트워크에 접속한다면 ‘원격 엑세스 서비스’가 설치될 것이고, 앞에서 IIS(2.0)을 설치하겠다고 선택했으면 서비스에 나타날 것이다. 서비스는 시스템의 리소스를 필요로 함으로 불필요한 서비스로 시스템 리소스를 낭비하지 않도록 한다.

9.  구성요소를 설치하겠다는 대화상자가 나타난다. 마음이 변하지 않았다면 다음을 누른다.

10.  먼저 네트워크어뎁터를 설치한다. 이때 어뎁터의 어드레스와 IRQ등을 물어오는데, 어떤 값을 지정하던지 간에 ‘현재의 네트워크 카드의 매개변수가 올바르지 않으며...’ 로 시작하는 경고 메시지를 받게 된다. 경고처럼 매개변수가 올바르지 않아서 네트워크가 시작되지 않는 경우가 있으므로 Part I에서 일러 둔 것처럼, 주변장치의 Address, IRQ, DMA를 충돌하지 않도록 조절해 두어야한다.

설치를 마친후 네트워크가 시작이 되지 않는다면(이것은 전체 네트워크 환경에 자신의 컴퓨터만 나타난다던지, 네트워크가 시작되지 않았다는 메시지나 혹은 이벤트 표시기를 통해서 확인할 수 있다.) 네트워크 설정에서 어뎁터의 설정이 잘못된 경우가 가장많다. 

네트워크 어뎁터는 올바른 드라이버로 설치했는지 확인후에, 제어판, 네트워크, 어뎁터 탭, 등록정보를 보면 설치된 어뎁터 카드에 따라 다른 대화상자가 나타난다. Combo 타입(네트워크 카드에 2가지 이상의 커넥터가 장착되어 있는 것)의 네트워크 카드인 경우, ‘I/O 포트 주소, 인터럽트 번호, 트랜시버 종류’등이 나타난다.  

I/O 포트, 인터럽트가 올바르며, 다른 하드웨어(사운드 카드 등)와 충돌하지 않는다고 확신한다면, 트랜시버 종류가 자신의 LAN에 맞는 종류를 선택되어 있는지 확인한다. 10BaseT, Thick Net(AUI/DIX), Thin Net(BNC, COAX) 3가지 형태가 나타날 수 있다(네트워크 카드에 따라 다르다) 전화기 잭 모양의 RJ-45 를 쓰도록 되어 있으면 10BaseT,  두꺼운 케이블에 트랜시버를 달고 15핀 커넥터AUI로 연결해 쓰면 ThickNet, T-커넥터에 TV 안테나 선같은 동축케이블을 연결하면 Thin Net(BNC)이다. 

11.  다음으로 프로토콜을 설치한다.  TCP/IP를 설치한 경우 “네트워크에 DHCP 서버가 있으면, IP에드레스를 동적으로 제공하도록 TCP/IP를 구성할 수 있습니다....” 라는 메시지가 나타난다. DHCP(Dynamic Host Configuration Protocol) 란 TCP/IP 네트워킹에서 필수적인 IP, 기본 게이트웨이, DNS서버 등을 동적으로 할당받을 수 있도록 지원하는 프로토콜로, 네트워크 상에 DHCP 서버가 있어야만 한다.  자신에게 할당된 IP어드레스가 따로 있거나, DHCP서버가 있을거라고 여겨지지 않고 IP 어드레스에 대해 물어볼 만한 사람이 있다면 아니오를 눌러서 수동으로 설정하도록 한다.

12.  만일 원격액세스서비스를 설치하고자 하는 경우  “추가할 RAS 호환 디바이스가 없습니다. RAS 설치 프로그램이 모뎀을...” 와 같이 원격액세스서비스(RAS : Remote Access Service)는 모뎀을 추가해야 한다고 알려온다. 95에서 익숙하게 봐 왔던 모뎀 추가 마법사가 나타난다. 모뎀을 설정한다.  

13.  모뎀이 설치된 후 계속 버튼을 누르면 설치한 프로토콜에 대해서 RAS가 어떻게 대응할 것인지 물어온다. 

14.  RAS를 설치하면 클라이언트와 서버용으로 설치할 수 있으며 call-back 서비스(전화 되걸기)가 지원되므로 원격지에서 전화 요금 걱정까지 덜 수 있다. RAS를 통해 TCP/IP, NetBEUI, IPX/SPX 프로토콜을 이용할 수 있다. 각 프로토콜이 RAS 서버를 통해서 서버 외부까지 이용할지 이 서버로만 한정 지을지 결정할 수 있으며, RAS를 설치하고, 시작/프로그램/관리도구/원격 액세스 관리자를 실행 시킨후 ‘사용자’ 메뉴의 ‘사용권한’으로 사용자 별로 권한을 설정하는 것을 잊지 말자(기본은 아무도 사용할 수 없음이다)

15.  RAS를 설정할 때 가장 어렵게 느끼는 부분이 바로 TCP/IP 설정 부분인데, DHCP서버를 사용하지 않는다면, RAS 클라이언트에게 제공할 IP 어드레스를 추가로 최소 2개 이상 확보 해야한다. RAS 에서 ‘네트워크’를 보면 사용할 프로토콜을 선택하고 각 프로토콜마다 세부적인 설정을 하도록 되어 있는데, RAS로 연결하는 클라이언트 들이 각기 자신의 IP를 가지고 있지 않고 RAS 서버로 부터 할당 받게 하려면, RAS 서버의 IP어드레스1개, RAS 클라이언트용 1개, RAS 자신의 gateway용으로 1개 모두 3개의 IP가 최소한 필요하다. 모뎀과 COM 포트가 복수개인 경우(COM 포트를 복수개로 만들어 주는 하드웨어를 설치해야 한다) 물론 그 수 만큼의 IP 어드레스가 필요하므로 256개의 RAS를 지원하고자 할 경우 DHCP와 함께 사용하는 것이 효율적이다. 

16.  서비스 설정까지 끝난다면, CD에서 몇 몇 파일들을 복사해 온다.

17.  각 프로토콜의 상세 설정을 하도록 요구한다. TCP/IP를 수동으로 설정하거나,  IPX에서 네트워크 번호를 부여하거나 하는 등의 일을 한다.  이 때 올바른 설정이 아니라면, 네트워크가 시작될 수 없다. 만일  NT 서버를 독립실행형으로 도메인의 멤버가 되도록 할 생각이라면 네트워크가 올바로 동작해야 함으로 각 필드에 채워넣어야하는 값은 모두 알고 있어야 겠다.  TCP/IP 에 필요한 사항들은, IP어드레스, 기본 게이트웨이, DNS 서버, host name, TCP/IP Domain, WINS 주소이다.  WINS(Windows Internet Name Service)는 NetBIOS 컴퓨터 이름을 IP 어드레스로 변환하는 역할을 하는 서비스로서, 컴퓨터를 찾기위해 네트워크에 브로드케스팅을 하지 않고 WINS서버로 부터 해당하는 컴퓨터의 IP 어드레스를 획득하도록 하는 서비스이다. 
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<그림 16> TCP/IP설정 대화상자
18.  WINS(Windows Internet Name Service) 를 사용하지 않는다면 WINS에 최소한 한개는 할당되어야 한다는 메시지가 나타나지만 WINS항목을 비워두어도 관계없다. 

19.  다음은 네트워크 바인딩이다. 바인딩이란, 서비스-프로토콜-네트워크 어뎁터 카드로 이어지는 경로를 말하는 것인데, 이 경로의 우선 순위를 정해서 각기 다른 우선 순위로 서비스를 제공할 수 있다. 

예를 들어 서버서비스는 TCP/IP를 이용해 서비스를 요청하는 클라이언트를 우선시 해서 TCP/IP, NetBEUI, NWLink순으로 네트워크 어뎁터로 연결하고, 워크스테이션 서비스는 LAN 환경의 다른 윈95나 기타 NT에 주로 접속하니까 NetBEUI, TCP/IP, NWLink. 이런식으로 서로 다른 경로로 다른 프로토콜을 이용해서 네트워크 어뎁터로 연결해 두면, 네트워크 효율을 높일 수 있다.
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<그림 17> 네트워크 바인딩 조절
20.  바인딩 조정이 끝나면 곧 네트워크를 시작하겠다는 대화상자가 나타날 것이다. ‘다음’ 버튼을 누르고 나면, 서버를 어떤 용도로 쓰느냐에 따라서 갈림길에 서게 된다. 

<경우 1> 주도메인 컨트롤러로 선택했을 때 :  

“사용자는 Windows NT가 주 도메인 컨트롤러를 만들도록 요청했습니다. 이 주 도메인 컨트롤러가 관리할 도메인 이름을 지정하십시요” 라는 메시지의 대화상자가 나타난다. 하단에 도메인 이름을 적을 수 있다. 당연히 기존에 사용중인 도메인과는 다른 도메인 이름을 선택해야한다.
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<그림 18> 주도메인 컨트롤러 설정
<경우 2> 백업 도메인 컨트롤러로 선택했을 때 :  

“사용자는 Windows NT 가 백업 도메인 컨트롤러를 만들도록 요청했습니다” 라는 메시지와 함께 “백업 도메인 컨트롤러를 추가할 수 있는 권한을 가진 관리자 이름과 암호를 입력하십시요” 라고 요구한다.  이때 요구되는 ‘권한’의 ‘이름’ 은 ‘Administartors’ Local그룹에 속한 계정이다. 

<경우 3> 단독 실형형 서버로 선택했을 때 : 
시스템이 워크그룹 또는 도메인에 참여할 것인가를 선택하라는 대화상자가 나타난다. 워크그룹과 도메인은 NT세계에서 출신성분과도 같은 것이다. 워크그룹 성분은 도메인성분이 취할 수 있는 장점을 얻을 수 없다. 워크그룹과 도메인에 관한 해설은 박스기사를 참조하기 바란다. 워크그룹으로 등록하는 것은 아무런 조건도 필요없지만, 도메인의 구성원이 되기 위해서는 2가지 방법중 하나를 선택해야 한다. 먼저, 도메인이 이미 구성되어 있어야 하는 것은 당연한 일이며, 

<방법 1> 해당하는 컴퓨터가 이미 도메인 관리자에 의해서 ‘서버관리자’ 프로그램을 이용해서 ‘컴퓨터’ 메뉴의 ‘도메인에 추가’ 기능을 이용해 도메인에 추가가 되어 있는 방법.

<방법 2> 설치중 바로 이 부분에서 ‘도메인에 컴퓨터 계정 만들기’ 를 체크한다.

바로 연이어 나타나는 대화상자에서 요구하는 것처럼 ‘이 도메인에 워크스테이션을 추가할 수 있는 권한을 가진 사용자(Administrators 로컬그룹에 속한 계정 혹은 ‘도메인에 워크스테이션 추가’ 권한이 있는 계정)’의 계정명과 암호를 넣어주는 방법.  

21.  이 과정이 아무 문제 없이 끝났다면 설치가 끝나간다는 메시지를 받을 것이며, 그렇지 않다면, 대개는 네트웍이 초기화 되지 못한 경우이다. 도메인의 멤버로 등록하려 했으며, 올바른 도메인 이름을 쓴 것이 확실하고 도메인이 구축된지 오래전이라면, ‘도메인 서버를 찾을 수 없거나..’와 같은 네트워크 상에 해당하는 컴퓨터가 없다는 형태의 메시지는 네트워크 어뎁터의 설정치가 잘못되어 있거나 연결 형태를 틀리게 지정된 경우 혹은 네트워크 어뎁터가 타 카드와 충돌이 되는 경우가 대부분이다. 

22.  ‘시스템에서 Windows NT를 실행하기 위해 준비중입니다’ 라는 메시지가 잠시 나타나고,  IIS 2.0을 선택했다면 이 시점에 나타난다. IIS 2.0의 구성요소를 선택할 수 있는 대화상자가 나타난다. 익히 알려진 것처럼, IIS 2.0에는 HTTP 서비스 뿐 아니라, FTP와 Gopher서비스가 같이 포함되어 있다.
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<그림 19> IIS 2.0 설치 화면
23.  IIS 2.0의 연속이다. ‘출판 디렉토리’라는 이름은 좀 어색하지만, 각 서비스에서 루트가 될 디렉토리를 의미한다. 각 서비스는 ‘drive:\InetPub’ 디렉토리 밑에 각각 wwwroot, ftproot, gophroot 라는 디렉토리 명으로 생성된다. 
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<그림 20> 출판디렉토리 선택
24.  IIS에서 DB 연동을 위해 ODBC 드라이버를 설치하려고 했다면 그 다음으로 ODBC제어기를 설치한다. 

제 5단계 - 이제 마무리

1.  설치의 마지막 단계이다. 이제 슬슬 넘어갈 수 있는 항목들 뿐이다. 

2.  표준시간/날짜 등록정보를 입력한다. 표준시간은 기본적으로 설정되어 있다.
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<그림 21> 표준시간/날짜 설정
3.  다음으로는 비디오 어뎁터의 설정이다. NT는 일단 자동 감지를 시도한다. 화면에 나타난 것처럼 색상수와 해상도를 선택한 후 ‘테스트’ 버튼을 눌러줘야 한다. 무리한 해상도와 색상 선택은 간혹 모니터를 놀라게 하는데, 5초 뒤에는 원래 화면으로 돌아오도록 되어 있으므로 당황해서 리셋을 누르는 일이 없도록 하자. 원하는 형태가 디스플레이 되면,  확인 버튼을 눌러 주면 준다. 단, 설치시에는 선택한 해상도로 변하지 않는다. 설정 사항의 적용은 시스템을 재시작한 다음부터 적용되므로 혼동하지 않기를. 
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<그림 22> 비디오 어뎁터 설정
4.  이제 지루하게 파일을 복사하는 일이 남았다.

5.  ERD를 작성하도록 ‘강력’하게 권고했으므로 이 시점에서 미리 마련한 플로피를 꺼낼 차례다. 플로피의 내용은 확인할 여유없이 포멧부터 들어간다. 미리 확인해 두자.  ERD의 사용법 및 효용성에 대해서는 박스기사를 참고하기 바란다.

6.  드디어 ‘NT 설치가 완료되었습니다’ 라는 메시지를 받을 것이다. ERD를 디스크에서 빼내고 리부팅을 한다.

7.  NT 이외에 다른 OS가 깔려 있었다면, NT의 멀티 부트가 나타난다. NT와 첫 대면을 시작하자.

4. 기타 Windows NT의 설정 및 서비스

도메인 사용자 관리자

  먼저 도메인 사용자 관리자를 실행시켜보자. 도메인 사용자 관리자는 도메인에 속한 사용자들을 관리하고 트러스트 관계와 정책을 설정하는 중요한 도메인 관리 툴이다. 

  먼저 도메인 사용자 관리자로 도메인을 구성하기 위해 '반지원정대' 도메인에 소속된 사용자들을 추가해 보자. '사용자' 메뉴에서 '추가' 버튼을 눌러 사용자를 설정한다. 

'사용자 이름'이 사용자의 ID가 된다. 영문, 한글 제한이 없지만 장래성을 위해 가슴아프게도 가급적 영문이름을 사용할 것을 권장한다. IIS나 커맨드 프롬프트상에서 실행되는 몇가지 프로그램들이 한글 사용자이름을 거부하기 때문이다. 

'그룹'을 사용하면 사용자를 그룹별로 묶어서 관리할 수 있다. 기본 그룹은 Domain Users로 되어있다. 

Domain Users 그룹은 일반 글로벌 그룹이다. 반면에 그냥 Users라는 그룹도 있는데 이 그룹은 로컬 그룹으로서 로컬 그룹의 사용자는 다른 도메인을 트러스트 하는 경우에도 로컬 도메인에서만 유용한 사용자가 된다. 

  Administrators 그룹을 지정하면 글자그대로 Admin 권한을 부여받고 Sever Operator, Printer Operator, Account Operator, Backup Operator 그룹 역시 각각 이름이 나타내는 대로 서버, 프린터, 계정, 프린터에 대해 Admin권한을 갖게 된다. 따라서 대부분의 사용자는 Domain Users 그룹 만으로도 충분하다. 

  '프로파일'은 사용자 프로파일의 위치를 지정한다. 대부분의 경우 그냥 넘어갈 수 있지만 이 컴퓨터, 저 컴퓨터로 왔다갔다 하면서 사용하는 사용자라면 리모트 프로파일을 지정하여 모든 컴퓨터에서 같은 바탕화면, 프로그램 메뉴로 컴퓨터를 사용하게 할 수 있다. 

  '시간'은 글자그대로 로그온 가능한 시간을 설정해주고 '로그온'에서는 사용자가 로그온 할 수 있는 컴퓨터를 지정함으로서 특정 컴퓨터를 못쓰게 만들 수 있다. 

'사용자' 메뉴에서 '새 로컬 그룹'이나 '새 글로벌 그룹'을 사용해서 새 그룹을 만들 수도 있다. 그룹을 만들어 사용자를 관리하면 여러 사용자를 동시에 관리할 수 있다는 잇점이 있다. 

도메인 사용자 관리자의 중요한 다른 기능은 '사용자 권한'(User Policy)을 조절하는 것이다. '정책' 메뉴의 '사용자 권한'은 조금 생소하지만 사용자들의 세부 권한을 조절해 준다. 

몇가지 중요한 권한을 살펴보면 다음과 같다. 

네트워크에서 이 컴퓨터 억세스 : 사용자가 네트워크를 통해 이 컴퓨터에 접근할 수 있다. 

로컬 로그온 : 이 컴퓨터에 로그온 할 수 있다. 같은 도메인 사용자라도 이 정책에 따라 이 컴퓨터에 대화식으로 로그온 할 수 없을 수도 있다. 처음 NT 서버를 설치하                면 Admin만이 서버에 로컬로 로그온 할 수 있으므로 사용자 정책 편집기를                사용하여 다른 사람도 로그온 할 수 있도록 고쳐준다(필요하다면) 

디바이스 드라이버를 읽어들이거나 메모리에서 제거 : 이 컴퓨터에 새로운 디바이스 드라이버를 추가하거나 제거할 권한을 준다. 이 역시 처음에는 Admin만이 가능                   한 일이다. 만약 컴퓨터의 주 사용자가 Admin이 아니지만 항상 쓰는 사                   람이라면 이 권한도 허가해 주는 것이 좋다. 

도메인간의 트러스트 관계 설정 

  도메인 사용자 관리자의 또하나 중요한 기능은 트러스트 관계를 설정하는 것이다. 도메인은 네트워크 관리의 한 단위로 한 도메인의 Administrator는 도메인 네트워크 전체를 관장할 수 있다. 이 설정은 네트워크 전체에 관리할 도메인이 하나뿐이라면 안성마춤인 선택이다. 그러나 대부분의 네트워크는 여러개의 도메인을 가지게 되고 반면 관리자는 한, 두사람인 경우가 많을 것이다. 

  또한 한 도메인과 다른 도메인이 보안상 완전히 분리되어야 하지만 때로는 서로 파일을 주고 받고 싶기도 할 것이다. 이런 경우는 어떻게 하는가? 서로간에 사용자 리스트와 암호를 공유할 수 도 없다. 이런 경우들에 서로 트러스트(신뢰) 관계를 구축하여 문제를 해결한다. 

예를 들어 다음과 같은 네트웍을 생각해 보자. 

  오케스트라 도메인과 TALMANG도메인은 서로를 신뢰한다. 즉, 마치 한 도메인인 것 처럼 동작한다. 그러나 반지원정대는 둘 다 신뢰하지 않고 대신 오케스트라와 TALMANG 도메인은 반지원정대를 신뢰힌다. 따라서 반지원정대 도메인의 사용자는 오케스트라와 TALMANG을 드나들 수 있지만 그 역은 성립되지 않는다. 

  이와 같이 도메인을 설정하려면 도메인 사용자 관리자에서 '정책' 메뉴의 '트러스트 관계'를 선택하여 트러스트할 도메인을 선택해야 한다. 

위의 그림은 TALMANG 도메인과 오케스트라 도메인이 상호 트러스트 된 관계이다. 이제 몇단개의 설정만 거치면 두 도메인의 글로벌 그룹에 속한 멤버들은 오케스트라 도메인과 TALMANG 도에인의 모든 자원에 접근할 수 있다. 

  '트러스트된 도메인'에 등록된 도메인은 내 도메인이 접근할 수 있다는 말이고 '트러스팅 도메인'에 등록된 도메인은 내 도메인에 접근할 수 있다는 뜻이다. 따라서 <그림 7>처럼 하려면 오케스트라와 TALMANG이 반지원정대를 신뢰해야 한다. 반지원정대 서버에서는 '트러스트된 도메인'에 TALMANG과 오케스트라 도메인을 추가시키고 반대로 TALMANG과 오케스트라 도메인의 서버에서는 '트러스팅 도메인'에 반지원정대를 추가시킨다. 트러스트된, 트러스팅 이 두가지 용어가 좀 햇갈린다. 영어의 수동태를 직역해서 일어난 비극이다. 

서버 관리자 

서버 관리자는 도메인에 속한 NT서버, 워크스테이션, Windows95, 98을 관리한다. 

 도메인에 NT 워크스테이션을 설치하려면 설치하기 전에 먼저 PDC의 서버관리자에서 설치할 워크스테이션의 이름을 따라 '컴퓨터'메뉴에서 워크스테이션을 추가시킨다. 워크스테이션을 서버 관리자에서 추가시켜놓고 워크스테이션을 추가하면 '도메인에 참여'하면서도 Admin의 암호를 알 필요가 없다. 

  서버 관리자에서는 PDC, BDC간에 상호 전환을 할 수 있다. PDC를 업그레이드 하는 경우 도메인 관련 정보는 따로 백업 받을 수 없고 반드시 BDC에 주고 PDC를 죽여야 한다. 따라서 업그레이드시 먼저 BDC를 설치하고 PDC의 서버 관리자에서 BDC를 선택한 다음 '컴퓨터'메뉴에서 '주 도메인 콘트롤러로 자리올림'을 선택하여 PDC와 BDC를 바꾸어야 한다. 이 작업이 성공적으로 끝나면 졸지에 PDC는 BDC가 되고 그 다음에야 업그레이드를 하던 말던 도메인엔 아무런 영향을 끼치지 않는다. 업그레이드가 다 끝나면 그 반대동작을 수행하여 다시 PDC로 북귀시켜 주면 된다. 

이벤트 표시기 

  NT는 도메인 및 컴퓨터에서 발생하는 여러 가지 사건들을 정리해서 event로 가지고 있다. 사용자는 이 이벤트를 봄으로서 실제 어떤일이 일어나고 있으며 어떤 조치가 필요한 지를 결정할 수 있다. 

  이벤트 중 빨간 아이콘은 Error를, 노란 아이콘은 Warning을, 파란 아이콘은 Infrom을 나타낸다. NT를 사용하는데 알수 없는 에러가 발생한다면 이벤트 표시기를 통해 에러의 원인과 종류를 잡을 수 있다. 

DCHP 관리자 

  지난번에도 잠깐 소개했듯이 DHCP(Dynamic Host Configuration Protocol)를 사용하면 클라이언트들에게 자동으로 IP주소를 할당할 수 있다. DHCP서버가 설치된 네트워크에서는 다른 워크스테이션들은 TCP/IP 프로토콜의 설정을 직접 정하지 않고 일괄적으로 서버에게 의뢰할 수 있다. 또한, IP 주소가 부족한 경우, 항상 모든 컴퓨터가 켜있지 않다는 점을 감안하여 먼저 켜지는 컴퓨터 순서대로 IP 주소를 할당해 주고 꺼지는 경우 다시 반환받아 다른 컴퓨터에게 할당하는 식으로 하여 적은 IP 주소를 가지고 더 많은 컴퓨터가 인터넷을 사용하게 해 준다. 

'관리 도구' 그룹의 DHCP 서버 관리자를 실행시킨다. 아직 한번도 DHCP 서버를 사용하지 않았다면 새로운 DHCP 영역을 만들어야 한다. '영역' 메뉴에서 '만들기'를 선택한다. 

  시작주소, 끝주소, 서브네트 마스크, 제외주소 등을 적어주고 '확인'을 누르면 새 그룹이 만들어 진다. 만들어진 그룹은 활성화 시켜주어야 한다. 그룹이 활성화 되면 같은 서브네트에 속하는 컴퓨터중 DHCP 기능을 사용하는 클라이언트는 부팅시 이 서버로부터 IP 주소를 할당받아 사용하게 된다. 

  IP 주소외에 게이트웨이, 네임서버 등도 자동으로 할당받게 할 수 있다. '옵션' 메뉴에서 영역별, 혹은 글로벌을 선택하면 그 영역 또는 전체 영역에 끼칠 옵션들의 리스트가 나온다. 라우터를 예로 들면 라우터를 선택하고 추가하고 '값' 버튼을 눌러 값을 입력한다. '배열편집' 버튼을 통해 값을 집어넣는다. 

  아주 많은 옵션들이 있지만 대부분 현재는 지원되지 않으며 향후 호환성을 위해 이름만 있는 것이다. 실제 사용할 수 있는 것은 게이트웨이, 네임서버 정도이다. 

원격 억세스 서비스(RAS) 

  한글 이름이 좀 이상하지만 RAS(Remote Access Service)관리자이다. NT 서버의 모뎀등을 통해 클라이언트를 네트워크로 묶어주는 서비스를 말한다. 천리안등의 PPP 접속을 생각하면 이해하기 쉽다. 

  당신의 네트워크가 인터넷에 물려있고 네트워크 상의 서버에 모뎀이 달려있는 경우를 생각해 보자. 당신이 집에서 인터넷을 사용하고 싶을 때, RAS가 서버에 설치되어 있다면 당신은 서버로 전화를 걸어 서버에 접속하여 서버가 속한 네트워크와 인터넷에 접속할 수 있다. 학원을 예를 들면 학원 전화를 통해 학생들이 집에서 학원 네트워크나 인터넷으로 접속할 수 있다. 

  RAS 사용할 때의 주의점은 모뎀이 NT와 100% 호환 가능해야 한다는 점이다. 전화를 받는 서비스 이기 때문에 대부분의 국산 모뎀은 문제가 발생하였다. RAS를 이용하려면 가능한 HCL에 있는 국내에서도 구입가능한 Hayes 모뎀등을 이용하거나 호환되는 국산 모뎀을 사용해야 한다. 가능하다면 RAS 클라이언트도 서버와 같은 모뎀을 쓰는 것이 좋다. 

  RAS는 기본 서비스가 아니기 때문에 따로 추가해 주어야 한다. 제어판의 '네트워크'에서 '서비스'의 '추가' 버튼을 누르고 '원격 억세스 서비스'를 선택한다. NT CD-ROM이나 파일이 있는 곳을 적어주면 파일을 복사하고 모뎀을 물어보는데 설치한 것이 없다면 새로 설치하고 있다면 그것을 선택한다. 

  화면에 모뎀 이름이 나온다. '네트워크' 버튼을 눌러 RAS로 사용할 프로토콜을 고르자. 만약 로컬 NetBEUI 네트워크만 접속하게 할 경우 TCP/IP와 IPX는 못쓰게 하고 NetBEUI의 '구성' 버튼을 눌러 '전체 네트워크'를 선택한다. 아닐 경우 RAS로 접속하면 NT 서버만 보인다. 

  인터넷을 쓰게 할 경우 TCP/IP도 추가로 선택하고 '구성'을 누른다. TCP/IP를 쓸 경우 전화를 건 클라이언트의 주소를 할당해야 하는데 가장 간편한 방법은 DHCP(만약 DHCP 서비스를 설치했다면) 서버를 사용하는 것이고 아니라면 일정 주소 범위를 골라서 적어준다. 

  다시 원격억세스 설치 대화상자에서 '구성'버튼을 눌러 전화 받기만 가능한지 걸기만 가능한지를 체크하고 RAS로 쓰려면 받기가 가능해야 한다. 확인을 누르면 설치를 마무리 한다. 만약 IPX를 사용할 수 있게 했으면 어떤 경우 NetBIOS 브로드캐스트를 설치할 것인가 하고 물어보는데 '아니오'를 선택한다. 

  원격 억세스 서비스의 관리는 '관리 도구' 그룹의 '원격 억세스 관리자'를 통해 이뤄진다. 서버가 전화를 받는 경우 자동으로 접속이 이뤄지며 이때 원격 억세스 접속이 가능한 사용자 계정인가 확인하고 연결을 만든다. '사용자 관라자'의 '다이알 인' 항목을 통해 확인할 수 있다. '다이알 인' 항목의 '되걸기' 기능은 사용자가 접속한 다음 연결을 끊고 사용자가 접속을 시도했던 곳으로 다시 전화를 걸어준다. '되걸기'기능을 통해 전화요금을 서버 쪽에서내도록 할 수 있다. 좀 비겁한 방법이지만 회사에 RAS가 설치된 NT 서버가 있다면 '되걸기' 기능을 사용, 전화요금만 내고 인터넷을 마음껏 쓸 수 도 있다. 

  일단 접속이 이뤄진 후의 관리는 '원격 억세스 관리자'를 통해 이뤄진다. 연결된 사용자 리스트를 보고 원하는 경우 연결을 강제로 끊거나 경고 메시지 등을 보낼 수 있다. 

하드디스크에서의 NT 설치

CD-ROM이 없는 컴퓨터에 NT나 95를 설치하려면 어떻게 해야 할까? 설치파일을 복사해놓기 위해 병렬포트로 파일을 전송한다거나 임시로 하드 디스크를 붙이거나 해야 할 것이다. 그러나 NT서버 CD-ROM의 Clients 디렉토리의 MS Client를 사용하면 도스로 부팅해서도 MS 네트웍을 사용할 수 있으므로 설치 작업이 쉽게 끝날 수 있다. 

CD-ROM의 \CLIENTS\MSCLINET\DISKS 디렉토리에 보면 disk1, disk2 디렉토리가 있고 각각을 플로피 디스크에 복사해서 클라이언트 컴퓨터에다 MS client를 설치한다. 설치가 끝나면 95나 NT의 net 명령어와 똑같은 문법으로 네트웍을 사용할 수 있다. 다만 공유를 사용할 수만 있고 제공할 수 없다는 제약이 있을 뿐이다. 

따라서 MS 클라이언트를 이용, 설치 파일이 있는 공유 디렉토리를 매핑한 다음 설치 프로그램을 실행하면 CD-ROM 없이 NT를 설치할 수 있다.

케이블 직접연결 

  RAS를 소개하면서 모뎀을 사용하는 경우만 거론했는데 RAS에 직렬케이블 연결을 사용하면 95의 '케이블 직접연결'과 같은 효과를 볼 수 있다. 그러나 직렬연결이므로 속도가 무척, 무척 느리다는 점. 

  RAS에 직렬 포트를 설정하려면 '네트워크' 애플릿에서 '서비스'를 열고 '원격 억새스 서비스'를 선택하고 '등록정보'를 누른다. 나타나는 창에서 'RAS 디바이스 추가'를 누르고 다시 '모뎀 설치' 버튼을 누른다. '설치한 모뎀을 감지하지 않고 목록에서 선택' 옵션을 준다음 (표준 모뎀)에서 '두 PC 간 전화 접속 네트워킹 직렬 케이블'을 설치한다. 

 다른 NT에서 '전화접속네트워킹'을 선택한 뒤 마찬가지로 COM 포트를 모뎀으로 선택한다. 그러면 NT를 통해 직렬포트로 붙은 클라이언트는 네트워크를 자유롭게 사용할 수 있다. 단, 병렬포트에 비해 속도는 끔찍하게 느리다는 점을 유의해야 한다. 95에서는 전화접속네트워킹에서 직렬포트를 사용할 수 없으므로 NT와 95를 연결하려면 95가 '호스트'가 되고 NT가 '게스트'가 되어야 한다. 

서비스 관리자 

  NT상에서 이뤄지는 여러 가지 서비스를 추가/제거하고 설정하는 역할은 서비스 관리자에서 담당한다. 이 서비스 관리자는 '제어판'에 있다. 

  Windows95 혹은 98 만 써본 사람들은 여러 가지 생소한 서비스들이 많을 것이다. 때로는 사용하지도 않는 서비스가 너무 많이 올라 있어 시스템 전체 성능을 저하시킬 수도 있으므로 필요없는 서비스들은 '시작 옵션'을 눌러 사용 않음으로 바꿔놓자. 만약 이 서비스가 필요한지 아닌지 궁금하다면 '멈춤'을 눌러보고 멈춰도 이상이 없으면 사용하지 않을 수도 있다. 그러나 가급적 모르는 서비스를 무조건 멈추진 말아야 한다. 

NT에서 기본적으로 사용되는 서비스는 다음과 같다. 

 서비스   설명

Alerter

서버에서 발생하는 각종 이벤트를 설정된 컴퓨터에 통보한다. Messenger 서비스를 필요로 한다.

Clipbook Server
Clipbook Viewer 어플리케이션을 지원한다. 페이지를 원격 Clipbooks에 보여줌.

Computer Browser      열람 리스트를 보여준다. 

Directory Replicator  
컴퓨터 간에 디렉토리를 복제한다.

Event Log             이벤트를 기록한다.

Messenger             이벤트를 송수신한다.

Net Logon             NT 서버에서 계정 로그온 인증을 수행한다.

Network DDE           컴퓨터간 DDE 기능을 제공한다.

Network DDE DSDM      Network DDE 기능을 관리한다.

RPC Locator           RPC를 사용할 수 있도록 이름을 관리한다.

RPC Service           RPC 서비스를 제공한단.

Schedule              스케쥴 서비스를 제공한다.

Server                RPC 지원을 제공하고 자원 공유를 허용한다.

UPS                   UPS를 관리한다.

Workstation           네트워크 연결과 통신을 허용한다.

  이 기본 서비스들 중 UPS를 사용하지 않으면 UPS를 중지시키고, 클립북을 사용하지 않으면 Network DDE를 사용하지 않아도 된다. RPC 역시 대부분의 어플리케이션에서 사용되지 않는다. 

  Clipbook Server 서비스를 이용하면 두 컴퓨터 간의 클립보드를 공유할 수 있다. 클립보드 표시기를 실행시키고 '연결'을 사용하여 다른 컴퓨터의 클립보드를 가져다 쓸 수 있다. 

  Schedule 서비스를 이용하여 Unix의 at 명령어와 같이 정해진 시간에 특정한 동작을 하도록 설정할 수 있다. 

네트웍 프린터 설치 

  제어판의 항목중 '프린터'항목부터 살펴보자. 95를 쓰던 사람이 지역프린터를 설치하는데야 아무 문제가 없겠지만 네트워크 프린터를 사용하는 데는 조금 생소할 것이다. 여기서 네트워크 프린터란 서버의 프린터 포트에 붙어서 서비스를 제공하는 프린터가 아니라 프린터 자체에 네트워크 기능을 갖춘 프린터를 의미한다. 

  네트웍 프린터를 사용하는데는 DLC 프로토콜을 사용하는 방법과 TCP/IP를 사용하는 방법이 있다. 요즘 나오는 대부분의 네트웍 프린터는 둘 다 지원하는데 TCP/IP를 사용하면 프린터의 원격관리가 가능하므로 IP에 여유가 있다면 TCP/IP를 사용하는 편이 여러모로 편리하다. 그러나 IP에 여유가 없다면 DLC를 사용한다. DLC에 관해서는 HP사의 JetDirect 프린터를 중심으로 설명하겠다. 

  NT에서 DLC를 사용하는 방법부터 살펴보자. DLC 프로토콜은 기본프로토콜이 아니므로 추가로 설치해야 한다. 제어판-네트워크에서 프로토콜의 '추가'버튼을 누르고 DLC 프로토콜을 선택한다. DLC도 설치시 선택할 사항이 없으므로 바로 설치되고 리부팅 한다. 리부팅 되면 프린터 추가시 '내 컴퓨터'에 설치하는 것으로 선택한다. 네트웍 프린터지만 내 컴퓨터 포트로 연결해서 관리할 것이기 때문이다. 다음으로 포트에서 '포트추가'버튼을 누르고 'Hewlett-Packard Network Port'의 '새포트'를 선택한다. Hewlett-Packard Network Port가 DLC를 사용하는 HP 네트웍 프린터이다. 

  다음으로 적당한 이름을 주고 프린터 MIO 카드의 이더넷 주소를 입력한다. '타이머'설정에 주의를 해야 한다. 일단 PC와 네트웍 프린터간에 연결이 성립되면 프린터는 파워가 꺼질 때 까지 그 컴퓨터와의 연결만을 허용한다. 따라서 여러대의 컴퓨터가 한 프린터를 사용하려고 하면 처음 부팅하고 들어온 컴퓨터만 프린터를 사용할 수 있게 된다. 

  이 문제를 해결하려면 한 프린터에만 네트웍 프린터를 물리고 공유시킨 뒤 다른 컴퓨터는 그 공유를 사용하게 하거나 아니면 '타이머'설정에서 '연결'을 '작업에 따라'로 설정한다. '작업에 따라'는 컴퓨터와 프린터간의 연결을 작업시에만 유지하고 끝나면 새 연결을 기다리도록 하는 옵션이다. 

  그다음 새로만든 포트를 체크하고 프린터 기종을 선택하면 프린터 설치가 끝난다. 

  TCP/IP를 사용하려면 포트추가에서 HP JetDirect Port를 선택한다. 동시에 네트웍크의 서비스 항목에서 '단순 TCP/IP 서비스'와 '마이크로소프트 TCP/IP 인쇄'를 추가로 설치해 주어야 한다. 그 이후는 일반 프린터의 설치와 동일하다. JetDirect TCP/IP로 프린터를 설치했으면 NT CD-ROM의 DrvLib 디렉토리에서 Printer에 JetAdmin을 찾아 설치한다. HP JetAdmin을 사용하면 프린터의 원격관리가 가능하다. 

WINS 관리자 

WINS(Windows Internet Naming Service)는 NetBIOS이름으로부터 IP주소를 얻어주는 서비스이다. 마이크로소프트 네트웍의 이름풀기(Name Resolving)는 기본적으로 브로드캐스트에 의존하기 때문에 브로드캐스트를 허용하지 않는 라우터를 만나면 한계에 도달하게 된다. 

  대부분의 라우터는 IP 라우터이다. 즉 IP프로토콜 패킷이 들어오면 그 정보를 분석하여 불필요한 패킷이 지나다니지 못하게 하고 필요한 패킷은 원하는 곳으로 보내준다. 반면 다른 프로토콜은 기본적으로 통과하지 못하도록 막아준다. 

  그런데 TCP/IP 외에 NetBIOS의 사용이 많아지면서 라우팅 능력이 없는 NetBIOS(NetBEUI) 프로토콜은 골치거리가 되고 말았다. 라우터를 통과하지 못하기 때문이다. 따라서 신형의 라우터들은 NetBIOS 프로토콜 만은 브로드 캐스트를 허용하는 옵션을 가지고 있기도 하다. 또한 마이크로소프트 네트웍은 NetBIOS대신 NBT를 사용하면 UDP의 브로드캐스트를 사용하여 NetBIOS 이름풀기를 시도하므로 라우터에서 UDP 패킷의 브로드캐스트만 허용해도 이름풀기 문제를 해결할 수 있다. 

  이런 기능도 없는 라우터라면 라우터를 브릿지 모드로 돌리고 IP라우팅 설정한다. 그러면 TCP/IP 프로토콜에 대해선 정상적인 라우터로, 나머지 프로토콜에 대해선 투명한 브릿지로 동작하게 된다. 

  그런데, 브로드캐스트를 허용하면 트래픽이 늘지 않을까? 만약 네트웍의 주 용도가 파일/프린터 공유라면 그런 염려는 할 필요가 없을 것이다. 이름풀기에 필요한 브로드캐스트 패킷의 크기/빈도가 미미하기 때문이다. 

그러나, 통과하는 라우터 중에 내가 손댈 수 없는 라우터가 있는 경우는? 예를 들어 ISP를 통해 연결된 경우 ISP쪽에서 라우터에 브릿지 모드를 허용할 리 만무하다. 또, 두 네트웍이 인터넷을 통해 연결된 경우, 라우터를 손대는 것은 불가능하다. 이런 경우를 위해 마이크로소프트는 WINS라는 서비스를 사용하고 있다. 

  WINS 서버를 설치하려면 '네트워크-서비스'에서 '추가' 버튼을 누르고 WINS 서비스를 선택한다. 그 다음 과정은 '관리도구'의 'WINS 관리자'에서 이뤄진다. 

  WINS 서버를 설치하고 운영하면 클라이언트들은 이름풀기에서 WINS 서버를 이용한다. 이때 이 과정은 TCP/IP 프로토콜을 사용해서 이뤄지므로 라우터에 무관하게 동작한다. 그다음, 이름에서 IP주소를 뽑고 나면 IP주소를 가지고 통신하기 때문에 라우터에 방해받지 않는다. 

  클라이언트들이 WINS를 사용하려면 네트웍 설정에서 WINS를 사용한다고 지정한다. 클라이언트는 부팅하자마자 WINS서버에 자신의 NetBIOS이름을 등록한다. 이 과정에서 그 이름이 이미 네트웍 상에서 사용중이라면 WINS서버는 이를 거절한다. 이름을 사용하는데 아무 문제가 없다면 그 이름과 IP주소를 데이터베이스에 기록한다. 

  따라서, A 네트웍과 B 네트웍이 라우터로 분리되어 있는 경우 한쪽에 WINS서버를 두고 모든 클라이언트들이 그 WINS 서버를 사용하면 같은 열람리스트를 공유하게 된다. WINS를 쓰지 않고 해결하려면 LMHOST 파일을 사용해야 한다. 

   네트웍 A와 B는 각자의 도메인을 구성하고 그 둘은 인터넷을 통해 연결되어 있다. 물론 인터넷의 출입구에는 라우터가 있으며 인터넷 안에도 수많은 라우터들이 존재한다. 이 경우 A와 B간에 마이크로소프트 네트웍을 사용하기 위한 방법은 

① A 또는 B 네트웍에 WINS 서버를 운영하고 모든 클라이언트들은 그 WINS서버를 '주      WINS 서버'로 지정한다. 

② 각 PC의 'NetBIOS이름-IP' 테이블을 작성하고 양 네트웍이 공유한다. 만약 양 네트웍에 한 대의 NT서버만 있다면 항상 그 서버가 열람 마스터가 되므로 서버에만 LMHOST파     일을 올리면 된다. 양 서버에 서로의 네트웍 LMHOST를 올려놓으면 라우터를 통과할      수 있다. 

  그러나 네트웍 A와 B간에 속도가 느리면 위의 모든 방법이 물거품이다. 마이크로소프트 네트웍은 기본적으로 LAN을 위해 설계되었기 때문이다. 

DNS 관리자 

  인터넷 서비스를 시작하려는 사람에게 아직까지도 NT는 그리 좋은 해결책이 못된다. 많은 인터넷 서비스들이 아직도 지원 안되거나, 옵션이거나, 별도로 구입해야 하기 때문이다. DNS 서비스도 인터넷 서비스를 구축하는데 필수적이지만 NT 버전 4.0부터 비로소 지원되기 시작한 서비스이다. 늦게 지원되긴 했지만 편리한 GUI방식으로 구현되기 때문에 UNIX에서보다 간편하게 서비스를 제공할 수 있다. 

  DNS 서비스 자체를 설명하는 것은 이 글의 범주를 벗어나므로 사용자가 Zone, NS, SOA 같은 용어들을 잘 알고 있다는 가정하에 설명을 할 것이다. 

  먼저 제어판에서 '네트워크-서비스'에서 '추가'를 누르고 '마이크로소프트 DNS 서비스'를 선택한다. 리부팅한다은 '관리도구'에서 'DNS 관리자'를 실행시킨다. 

DNS 메뉴에서 새 서버를 선택하고 로컬 IP주소를 입력한다. 다음, 서버를 선택한 상태에서 New Zone을 만든다. Zone 파일의 이름은 자동으로 지정되는 이름이다. 시험삼아 202.30.11.X를 comnet.co.kr로 만들어 보자. 서버를 선택한 상태에서 메뉴의 'DNS'-'새 지역(Z)'을 선택하고 이름을 comnet.co.kr로 한다. Zone파일이름은 자동으로 만들어 진다. 

다음, 해당 Zone에 대한 리버스 룩업을 위해 동일 서버에 다른 Zone을 하나 더 만들어야 한다. 리버스 룩업을 위한 Zone의 이름은 IP주소의 역순으로, 11.30.202.in-addr.arpa가 되어야 한다. 두가지 Zone이 설치되면 다음과 같은 형태가 된다. 

  그 다음 Primary Zone에 다른 컴퓨터들의 이름과 주소를 입력한다. 도메인 명은 필요없고 서버 이름만 입력하면 자동으로 '컴퓨터이름.도메인.이름' 형식으로 완성된다. Zone을 right-click 하고 '새 레코드'를 선택하면 된다. 

  내가 속한 도메인의 네임서버로 사용하기 위해 DNS 서버를 운영한다면 서버를 설치한 다음 인터넷을 제공하는 쪽(네트워크 관리자나 ISP)에 새로 만든 네임서버의 주소를 알려주어야 한다. 그냥 캐쉬로 쓰기 위해서라면 Zone도 만들필요가 없다. 단, 네임서버 자신은 고유한 이름을 가지고 있어야 한다. 

인터넷 메일 서비스 

NT서버를 사용하면서 Exchange Server(5.0기준)를 설치했으면 e-mail(SMTP, POP3) 서비스도 사용할 수 있다. 'Microsoft Exchange Administrator'를 띄운다움 New-New Other를 선택하고 Inernet Mail Service를 선택하면 현재의 서버에 메일 서비스 기능을 만들어 준다. 여러 가지를 물어보는데 대부분 다 디폴트로 사용할 수 있다. 

  Connections를 선택하면 오늘쪽 창에 인터넷 메일 서비스가 보인다. 오른쪽 창을 더블클릭하면 메일 서비스의 여러 가지 특성들을 선택할 수 있다. 

  보이는 것 처럼 여러 가지 설정을 GUI로 간편하게 처리할 수 있다. 다만, NT 서버와 직접적인 연관은 없지만 e-mail을 받으려면 서버는 반드시 DNS에 등록 되어 있어야만 한다는 것을 명심할 것. 사용자ID@IP주소 로 메일을 보내면 전달되지 않는다. 

  고가의 Exchange 서버를 구입할 수 없다면 NT에서 돌아가는 공개 e-mail로 EMWACS가 있다. 

그 외에... 

  WWW, FTP, Gopher 등은 NT 서버의 경우 IIS를 통해서, 워크스테이션의 경우 Peer Web Server를 통해서 쉽게 구현할 수 있고 여러 책들에서 설명하고 있으므로 따로 설명하지 않겠다. 

  서버 운영자라면 반드시 '시스템 성능 모니터' 프로그램으로 자신의 시스템의 운영 상황을 점검해 볼 것. 또, 수시로 '이벤트 표시기'를 통해 시스템에 자신도 모르는 사이에 어떤 에러가 생기고 있지는 않은가 살펴봐야 한다. 

  NT를 운영하다가 실수로 부트섹터가 날아가는 경우, 마땅한 디스크 툴이 없어 복구하기가 어렵다. 특히 파일 시스템이 NTFS인 경우 내용조차 볼 수가 없다. 이런 경우 복구하는 방법이 몇가지 있다. NT설치시에 Repair Disk를 만들어 놓지만 Repair Disk자체는 부팅능력이 없다. 따라서 다음과 같은 방법을 사용해야 한다. 

① NT 설치 프로그램을 다시 실행한다. 

  설치 프로그램 과정에서 '복구'를 선택하면 부트색터와 NTLDR만 다시 고쳐준다. 단, 서비스팩 3를 설치하고 나면 너무나 많은 프로그램의 이미지가 원본과 다르기 때문에 NT를 새로 설치하는 것과 마찬가지이다. 

② 부트 플로피 디스크를 만든다. 

  먼저 Format을 한다. FAT로 하고 포맷한 다음 ntldr, boot.ini, ntdetect.com 파일을 플로피로 복사한다. 도스로도 부팅하려면 Bootsect.dos파일도 같이 복사하고 만일 루트 디렉토리에 Ntbootdd.sys가 있다면 그 파일도 복사한다. 

부팅과정에서 플로피를 읽지만 플로피의 boot.ini안에 기록된 정보에 따라 시스템 디렉토리는 하드 디스크에서 찾으므로 부팅이 가능하게 된다.
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